Vorschlag fur eine Sem

Betrieb und Ansteuerun
Vakuum Fluoreszenz D
Anzeige von PC-Syste
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Beschreibung

Das Noritake GU-256x64-372 ist ein grafikfahigeskWam Fluo
verfligt. Es hat einen Anschluss fiir 8 Datenleitunged 4 Steu
anbietet.

Geplant ist bei diesem Projekt verschiedene Systfienmatione
hierzu lauft standig im Hintergrund und ermdglisbinit z.B. a
etc. im Blick zu haben ohne den Windows-TaskManagézuru

Die Software wird in Borland Delphi3 geschriebeml woll komy

Es wird beispielsweise eine Komponente geben, idi&gstemi
Verfugung stellt und eine weitere Komponente, dierdmatione

Das Hauptfenster dient dazu dem User verschiederstefmog




Folgende Systeminformationen soll

= Computername

= [P-Nummer

= Username

= installierte Drucker

= Arbeitsspeicher total/frei

» Desktopauflosung & Farbtie




Stand der Dinge:

» Display ist an ein Kabel mit LPT-Anschluss gelc
= Unit zur Ansteuerung des Displays unter DOST

» Komponente fir Systeminformationen angefanc
Username, IP-Nummer, Desktopauflosung, Far

Fehlen noch:
» Umsetzung der Pascal-Unit in Delphi-Kompone

= restliche Funktionalitat




Bisher aufgetretene Problem

= Animationen auf dem Display darzustellen ist n
Grenzen setzt. Das Display hat 256x64 Pixel,
Buffer zu schreiben werden somit 2 kByte Date
Daten nur mit langsamer Geschwindigkeit aufn
Sekunde ein komplett neues Bild zu zeichnen.
halten. Mit einer 64x64 Pixel groRen Animation

Zudem ist die CPU-Belastung zu beachten! Bei
grofRen Animation mit 5 Frames/Sek. zu einer
abzuspielen, wenn das System ,idle“ ist — die




